
大会サポートプログラム 規約 

 

1. 初めに 
株式会社バンダイナムコエンターテインメント（以下「当社」という）が運営する『ドラゴンボール ゲキ

シン スクアドラ』(以下、「本ゲーム」という)の「大会サポートプログラム」（以下「本プログラム」とい

う）にご応募の方（以下「応募者」という）は、以下をよくお読みいただき、ご同意のうえ、ご応募く

ださい。 

なお、応募者は、本プログラムへの参加をご応募いただいた時点で、本規約にご同意いただいたもの

とみなします。 

 

2. サービス概要 

■支援対象について 

本プログラムは、応募者が主催する本ゲームのユーザー大会に対し、当社がゲーム内アイテムの提供

等の支援を行うことでユーザーコミュニティの活性化を目的とするものです。 

 

自身が居住する国・地域の成人年齢に達している本ゲームのユーザーが本プログラムへ応募可能で

す。 

大会の支援の可否は、以下に照らし合わせて審査いたします。また、本規約に違反した主催者は、

以降の支援対象から除外する場合があります。  

 

▼本プログラムでは、公平性を最も重要な基準とし、不正の有無が客観的に判断できる大会を支

援いたします。 

支援対象外となる大会の例：ゲーム内ランク制限大会 

理由：別のアカウント（サブアカウント）を利用することで、本来のランクを偽って参加する不正を防

ぐことが困難なためです。 

※上記は一例です。支援の可否について不明な点がある場合は、応募時に大会事務局へご相談

ください。 

 

▼本プログラムでは、ゲキシンルールおよびサブルールのいずれもサポート対象としております。 

ただし、サブルールについては、大会実施日時にゲーム内で開催されているものに限りカスタムマッチで

選択可能なため、大会当日にゲーム内で開催されているサブルールを用いて実施してください。 

 

▼支援対象となる大会は、営利を目的とした大会であってはなりません。 

・参加料、観戦料など、大会の参加において対価を徴収することは禁止となります。 



・第三者からのスポンサー料、協賛費用を受領することは禁止となります。 

・大会の開催に伴い実況等の行為が含まれた場合、実況等のルールは弊社の実況ポリシーが優先

して適用されるものとします。 

 

※そのほか、支援が適当ではないと当社が判断する大会は支援をお断りする場合がございます。 

 

■大会賞品の提供について 

本プログラムを通じて実施される大会には、その規模に応じて当社からゲーム内アイテムを大会賞品

として提供します。 

 

▼大会賞品内容 

・8 チーム以上 16 チーム以下の大会  

 優勝チーム：大会サポートプログラム限定スタンプ、ゼニー、P〇-カプセル 

・17 チーム以上 32 チーム以下の大会  

 準優勝チーム：大会サポートプログラム限定スタンプ、ゼニー、P〇-カプセル 

 優勝チーム：大会サポートプログラム限定スタンプ、ゼニー、P〇-カプセル、大会サポートプログラム

限定バッジ（ゴールド） 

・33 チーム以上の大会  

 ベスト 4：大会サポートプログラム限定スタンプ、ゼニー、P〇-カプセル、大会サポートプログラム限

定バッジ（ブロンズ） 

準優勝チーム：大会サポートプログラム限定スタンプ、ゼニー、P〇-カプセル、大会サポートプログ

ラム限定バッジ（シルバー） 

 優勝チーム：大会サポートプログラム限定スタンプ、ゼニー、P〇-カプセル、大会サポートプログラム

限定バッジ（ゴールド）、大会サポートプログラム限定スキン  

※大会賞品は、1 チームにつき 4名分の報酬を提供します。 

※賞品内容は、予告なく変更される場合があります。 

※大会サポートプログラム限定スタンプ、大会サポートプログラム限定バッジ、大会サポートプログラム

限定スキンのデザインはシーズン毎に変更いたします。 

※P〇-カプセルの〇には応募フォームにご記入いただいた大会の開催日時に開催中のシーズン数が

入ります。 

※大会賞品の提供基準は、大会へのエントリー数ではなく、実際に大会に参加したチーム数に基づ

きます。 

 

■主催者報酬について 



本プログラムを通じて大会を実施する主催者には、その規模に応じて当社からゲーム内アイテムを主

催者報酬として提供します。 

 

▼主催者報酬内容 

・8 チーム以上 16 チーム以下の大会 

ゼニー、P〇-カプセル  

・17 チーム以上 32 チーム以下の大会  

ゼニー、P〇-カプセル、大会サポートプログラム主催者限定バッジ 

・33 チーム以上の大会  

P〇-カプセル、大会サポートプログラム主催者限定バッジ、大会サポートプログラム限定スキン 

※主催者報酬は、1大会につき 1名の主催者に提供します。 

※報酬内容は、予告なく変更される場合があります。 

※大会サポートプログラム限定スキンのデザインはシーズン毎に変更いたします。 

※P〇-カプセルの〇には応募フォームにご記入いただいた大会の開催日時に開催中のシーズン数が

入ります。 

※主催者報酬の提供基準は、大会へのエントリー数ではなく、実際に大会に参加したチーム数に基

づきます。 

 

■応募方法・フローについて 

大会の申請から賞品・報酬の受け取りまでの流れは、以下の通りです。 

大会の開催 20 日前（480 時間前）までに申請を行ってください。 

1. 申請：主催者は、所定の応募フォームに必要事項（連絡先、大会名、開催日時、参加定

員、大会ルール等）を記入し、当社に申請します。併せて、外部トーナメントツールで大会ページを

事前に作成し、その URL もフォームに記入してください。 

2. 審査・結果連絡：当社は、応募内容が本規約に沿っているか審査し、その結果を主催者に連

絡します。 

3. 告知：当社は、提出された情報をもとに、本ゲームの公式サイト等に大会情報を掲載し、告知

を行います。 

4. 大会の実施：参加者は、トーナメントツール上で参加登録を行います。主催者は、作成したト

ーナメントページを用いて大会を実施します。 

5. 結果の報告：大会終了後、主催者は以下を当社へ報告します。 

• 大会結果が確認できるトーナメントページ 

• 入賞者のユーザーID 

当社はトーナメントページを確認し、大会が正常に実施されたこと、および結果を確認します。 



6. 賞品・報酬の配布：当社は、主催者に対し、大会賞品及び主催者報酬を獲得できるシリアル

コードを配布します。 

主催者は、大会の参加者に対し、当社から配布されたシリアルコードを配布します。 

7: 賞品・報酬の獲得：主催者および参加者は、ゲーム内でシリアルコードを入力し、賞品・報酬を

獲得します。 

※主催者に対するシリアルコードの配布は、当社が大会結果を確認した日から 5日以内に実施し

ます。 

 

■賞品・報酬の受け取りについて 

大会賞品および主催者報酬のシリアルコードを利用するには、ゲームアカウントにバンダイナムコ ID

を連携させる必要があります。 

 

大会賞品・主催者報酬が、本来それを取得する権利のないアカウントにおいて利用されたことが判

明した場合、当社は、当社の判断に基づき以下の対応を行う場合があります。 

1. 当該アカウントが取得した賞品・報酬の剥奪 

2. 当該アカウントおよび本来取得するはずだったアカウントを、次回以降含め大会賞品および主催

者報酬の付与対象外とすること 

 

■クレジット表記について 

大会のトーナメントページ、配信画面、関連制作物などには、以下のクレジットを閲覧者が認識しや

すい場所に明記してください。 

「この大会は、株式会社バンダイナムコエンターテインメントが運営する『ドラゴンボール ゲキシン スク

アドラ』の『大会サポートプログラム』の支援を受けて開催されています。」 

 

3. 当社の権利について 

■アセットの権利について 

大会の実施にあたり、当社から提供されたアセットを使用することができます。 

アセットは審査通過後に提供されます。 

下記ルールを守ってご使用ください。 

・提供されたアセットは本プログラムが支援する大会にのみ使用可能です。その他の目的で使用する

ことは禁止いたします。 

・提供されたアセットは改変してはいけません。 

・提供されたアセットの知的財産権、その他一切の権利は、全て当社に帰属します。 

・アセットを使用した場合、画像内に権利表記を明記してください。 



権利表記： 

©バード・スタジオ／集英社・東映アニメーション  

©Bandai Namco Entertainment Inc. 

 

■制作したコンテンツ・配信の使用許可 

・大会の内容は任意でオンライン配信を行うことができます。バンダイナムコエンターテインメントゲーム

実況ポリシーをよく読み、内容を遵守してください。なお、オンライン配信を予定している場合は参加

者が認識できるように大会ページにその旨を明記する等の対応をしてください。 

・主催者及び参加者は、本プログラムを通して実施された大会に関する動画・配信コンテンツ、ハイ

ライト、静止画、その他すべてのコンテンツを、当社が全世界にて宣伝広告および販売促進活動等

するために永久かつ自由に使用、コピー、編集、配布、公開できることに同意したものとします。また、

当社が主催者に動画や静止画をはじめとしたデータ提供を依頼した場合、提供することに同意する

こととします。 

4. 禁止事項について 
主催者は、以下の行為を行ってはならないものとし、以下のいずれかに該当すると当社が判断した

場合は本プログラムのサポートを取り消すものとします。また、主催者は自らの責任で参加者に対し

て本項の義務を遵守させるものとします。 

・本プログラムを利用するすべての大会における談合やチーミング行為 

・本ゲームの改ざんデータ（不正ツールや MODなど）の公開、共有およびそれらの拡散にあたる行

為 

・第三者の著作権、商標権、その他の知的財産権を侵害する行為、特に第三者から許諾を得ず

に グッズ・アイテム等の制作、販売、配布すること 

・『ドラゴンボール』 及び本ゲームをはじめとする当社が提供するゲームのイメージを傷つける行為 

・本プログラムにおける当社とのやり取りを許可なく発信すること 

・本ゲームと第三者の提供するサービスを組み合わせたコンテンツ制作及び発信すること 

・本プログラムによって得られる特典等を第三者に販売、譲渡すること 

・当社、その他ステークホルダー等の第三者に迷惑、不利益もしくは損害を与える行為、またはその

おそれのある行為 

・第三者になりすまして本プログラムに応募すること    

・他人を侮辱、誹謗中傷、名誉を傷つける行為及びそのおそれのある行為 

・わいせつ、残虐または差別に相当するもの、その他第三者に不快感を与える行為 

・法令に違反、若しくは社会通念及び公序良俗に反する行為 

・本プログラムの信用を毀損する、またはそのおそれのある行為 

・その他、当社および関係会社が不適切と判断する行為 

 

https://www.bandainamcoent.co.jp/info/videopolicy/
https://www.bandainamcoent.co.jp/info/videopolicy/


5. 個人情報の取り扱いについて 
個人情報のお取扱いについて当社は、本制度への応募に際して応募者よりご提供いただいた個人

情報を本制度の運営に必要な範囲内で利用し、第三者に開示いたしません。個人情報の取り扱

いについては、当社のプライバシーポリシーをご参照ください。 

 

6. 免責事項について 
・本規約に基づく当社の行為及び本プログラムに関連して主催者・参加者に損害が生じた場合であ

っても応募者は当社に対して一切の要求、請求等をすることができないものとします。 

・当社は事前の通知なしに、いつでも本プログラム及び規約の内容を変更、停止、中止及び終了す

ることができるものとします。 

・本規約の変更によって生じる一切の損害について、当社はいかなる責任を負いません。 

 

7. お問い合わせについて 
本プログラムに関するお問い合わせはこちらをご利用ください。 

https://bnfaq.channel.or.jp/title/3304

